Fach

Suchen, Verarbeiten und

und Kooperieren

Einfiihrungsphase

Kompetenzbereiche

Produzieren und
Présentieren

Schiitzen und sicher agieren

Problemlésen und Handeln

Analysieren und Reflektieren

Tute

Was muss ich beim Erstellen einer
Présentation beachten? - Wie
recherchiere ich richtig? (verbindlich)

Cybermobbing im Internet/ auf dem
Smartphone: Wie reagiert man am
besten und wo findet man Hilfe?
(verbindlich)

Welche Medien kann ich
verwenden, um eine
Présentation zu gestalten? -
Ausprobieren verschiedener
Medien (verbindlich)

Wie schiitze ich meine Daten im
Netz? - Sicherer Umgang mit
dem Smartphone (verbindlich)

Was muss ich beim Erstellen
einer Prasentation
beachten? - Wie zitiere ich
richtig? (verbindlich)

Cybermobbing im Internet/ auf
dem Smartphone: Wie reagiert
man am besten und

wo findet man Hilfe?”
(verbindlich)

Présentation (in E2,
verbindlich)

Wie sieht ein gesunder Umgang
mit Medien aus? - Schwerpunkt:
Smartphone (verbindlich)

Wie schiitze ich meine
Daten im Netz? - Juristsiche
MaRnahmen und
Dispositionen,
Urheberrecht,
Personlichkeitsrecht
(verbindlich)

Cybermobbing im Internet/
auf dem Smartphone: Wie
reagiert man am besten und
wo findet man Hilfe?"
(verbindlich)

Was macht eine gute Prasentation aus?
Welche Medien kann ich verwenden, um
eine Prasentation zu gestalten? Was muss
ich beim Erstellen einer Présentation
beachten? (verbindlich)




Eigene "Songs" mit Hilfe von Lern- und Ubprogramme zur
vorgegebenen Pattern Harmonielehre (Notation/Dur und
erstellen (optional) Moll/Dreikldnge/Akkorde)
selbstandig und individuell nutzen
(verbindlich)

Theater-Analyse: Besuch der ADS Theater-
AG Auffiihrungen mit anschlieRender

DS Analyse des Einsatzes theatraler

Ausdrucksmittel (optional)




und i katholisch: Ethik und Digitalisierung,
und tinstli I ild und
Religion Bewertung zuverlassiger Digitalisierung (optional)
Internetquellen nach fachlichen
Kriterien (verbindlich)

Bewertung/ Auswertung von Quellen Gliick --> Sucht: die
nach fachlichen Kriterien (optional) Schattenseite des Gliicks -->
Ethik Suchtgefahren, Mediensucht
(verbindlich)
Bewertung/ Auswertung von Quellen i ik: Infor

nach i Kriterien i g, Obj




GroRen und Einheiten:
Internetrecherche zu SI-

zur
Plakaten (verbindlich)

Moodle-Kurs: Fir verbi

Projekt "Knautschzone":

Unterri

eines
mit Fotodokumentation
(verbindlich) und Einsatz
von Sway (optional)

Reale Bewegungen:
Videoaufnahme eines Falls
mit Luftwiderstand
(verbindlich)

Tabellenkalkulation: Darstellung

physikalischer Zusammenhange in

Tabellen und Diagrammen mit

Tabellenkalkulationsprogrammen,

E1: gleichméRige und gleichférmige
i E2: Krei

Projekt "Knautschzone' |gEaIe
Messwertaufnahme mit dem
Smartphone (verbindlich)




Eigene "Songs" mit Hilfe Gestaltung von Songs aus Rock und Pop
'von vorgegebenen Pattern analysieren (verbindlich)
erstellen (optional)




ie: Platons Ho
Medienbildung (optional)




Youtube-Videos: Fake-Videos zu it
Effekten erkennen; "Free-Energie"
am Beispiel von Induktion (optional)




Inszenierung (Q2-Lehrkrafte):
Gruppen suchen, verandern bzw.
erstellen Bild- und/oder Filmmaterial
und werten es fiir die Verwendung im
Projekt aus (optional)

Eigene "Songs" mit Hilfe Musik und visuelle Medien (verbindlich)
von vorgegebenen Pattern
erstellen (optional)
Inszenierung (Q2-
Lehrkréfte): Kurse
inszenieren und
présentieren Theaterstiicke
unter Berticksichtigung und
nach Auswahl der dafiir
geeigneten Medien
(verbindlich)




Medienethik: Mensch, Natur, Technik: neue

bR ndiieehaiopEllops
Philosophie Anthropologie/Erkenntnistheorie: Platons
Hohlengleichnis --> Medienbildung (Q2.1)

(verbindlich)




Faden-/Federpendel:
Versuchsprotokoll mit Hilfe
'von Sway erstellen
(verbindlich)




Eigene "Songs" mit Hilfe "Neue Musik" als Aktionskunst, die iiber das reine
'von vorgegebenen Pattern Héren hinausgehen kann - Beispiele (verbindlich)
erstellen (optional)

Schiiler*nnen présentieren

in Gruppen verschiedene

Theaterformen unter

Verwendung

fachpraktischer Elemente

(optional)




Ethik

Philosophie

Menschenrechte: Ferdinand
von Schirach "Jeder Mensch" --
> Recht auf digitale
Selbstbestimmung -->
Privatsphére (optional)

katholisch: Zukunft des Menschen
Segen und Fluch des Internets (z. B.

D von Informati der Mensch
i und i in

sozialen Netzwerken)

Leistungskurs: Verandert die Digitalisierung der
Welt das Selbstverstandnis des Menschen? (z. B.
Verhltnis von Mensch und Computer
(verbindlich, wenn per Erlass festgelegt;
ansonsten optional)

Verdringung der analogen Welt durch die
Virtuelle, konkret z.B. sich verstecken hinter
"Masken", "Avataren" vs. Die eigene

ichkeit starken und zu sich stehen, mediale
Identitét (Q3.1) (optional)







Eigene "Songs" mit Hilfe
von vorgegebenen Pattern
erstellen (optional)




Medienethik: Mensch, Natur, Technik,
o i der L ita
durch Technik?! (optional)







DS

Theater und Film: Produzieren
von Filmausschnitten und
Verwendung in Inszenierungen
(optional)

Filmanalyse: Analyse der Wirkung von gefilmten
Theaterauffiihrungen im Vergleich mit live erlebtem|
Theater (optional)

Selbst- und Fremdreflexion des Spiels iber
Filmmaterial (verbindlich)




Ethik

Ablage/ Sicherung, Datenorganisation
(optional)

Nutzung von Abfrage- und
Meinungstools (padlet, mentimeter
(optional)

u
Themen (optional)

Ablage/ Sicherung, Datenorganisation
(optional)

g immer
\wieder an verschiedenen Stellen - je nach
Bedarf eher "zufillig" (optional)

Nutzung von Abfrage- und
Meinungstools (padlet, mentimeter
(optional)

u
Themen (optional)

g immer
\wieder an verschiedenen Stellen - je nach|
Bedarf eher "zufillig" (optional)

Verdrangung der analogen Welt durch die Virtuelle,
konkret z.B. sich verstecken hinter "Masken",
"Avataren" vs. Die eigene Personlichkeit starken
und zu sich stehen (optional)




Leifi-Physik : Einsatzvon  [Moodle-Kurse: fiir alle Tabellenkalkulation: Darstellung
Leifi in allen Jahrgangsstufen Moodle nutzen (optional) physikalischer Zusammenhénge in
(verbindlich) Tabellen und Diagrammen mit
Tabellenkalkulationsprogrammen in
den unterschiedlichen
Themenbereichen der Physik
(verbindlich)

Simulationen: Einsatz von
Simulationen zur Modellierung von
Experimenten, z. B. E:
Projektilbewegungen, Q:
[Quantenphysik, Schwingungen und
'Wellen, Atommodelle (verbindlich)

Physik

Digitale Messwertaufnahme mit
Cassy und Phybox-App in den
unterschiedlichen Themenbereichen
der Physik (verbindlich)




